ATUALIZADA EM 12/08/2016

EMENTAS DAS DISCIPLINAS DO CURSO DE ARQUITETURA E URBANISMO
PONTIFICIA UNIVERSIDADE CATOLICA DO RIO DE JANEIRO

VERSAO EM PORTUGUES

ARQ1000 — INTRODUCAO A PROFISSAO DE ARQUITETO

Conceitos fundamentais de arquitetura, urbanismo e cidade. O significado cultural da obra arquitetdnica e nogdes preliminares
de patrimonio edificado. Os diferentes fazeres, atividades e oportunidades existentes no universo profissional do arquiteto. A
ética e responsabilidade social profissional no campo da arquitetura. As institui¢cdes, érgdos oficiais reguladores e

fiscalizadores, as organizagfes associativas e de defesa da profisséo.

ARQ1001 — TEORIA E HISTORIA DA ARQUITETURA |

O curso visa acompanhar o processamento da linguagem classica em arquitetura, a partir do reconhecimento de seus
fundamentos. Tal estudo devera ser enriquecido por leituras dirigidas e pela analise particularizada de algumas das obras mais
significativas da arquitetura ocidental no periodo estudado, sendo estas sempre consideradas em relacdo ao ambiente cultural

de que participam.

ARQ1002 — TEORIA E HISTORIA DA ARQUITETURA Il

Investigagao das duas nog¢8es principais que sustentam o desenvolvimento da arquitetura na modernidade: a forma e o espacgo
modernos. A formagado da imagem no barroco. Contexto da emergéncia do fendmeno da modernidade cultural, social e técnica.
A Revolugdo Industrial e as transformag6es na arquitetura. Abordagem das obras paradigmaticas e da poética dos principais
protagonistas do movimento moderno. Pressuposto da integragdo das artes a partir das vanguardas artisticas, com os

problemas da pintura e da escultura ligados aos da forma e do espaco arquiteténicos.

ARQ1003 — URBANISMO

Cidade enquanto espaco de intervengéo e o papel do urbanista. As varias concepg¢es de cidade. As concepgdes utopicas e 0s
planos e projetos urbanos. Das intervengfes pontuais ao planejamento global. Metropolizagdo e planejamento regional. A
nocao de escala no ambiente construido. A cidade colagem e os planos estratégicos. Paisagem urbana, ambientalismo e

desenvolvimento sustentado. A discusséo do urbanismo e autoritarismo.

ARQ1004 — PLANEJAMENTO URBANO E REGIONAL

Territorio, regido e cidade. As diversas escalas do planejamento. Metropolizagdo e planejamento regional. Teorias da
urbanizagdo. Planos de desenvolvimento local. Sistemas de planejamento e unidades de planejamento. Aspectos legais,
institucionais e econdmicos do planejamento urbano e regional. Planejamento e gestéo. Sistemas de informagé&o para o

planejamento (SIG, bases estatisticas, etc.).

ARQ1005 — TEORIA E HISTORIA DA ARQUITETURA IlI
O debate da modernidade e da p6s modernidade. Bases conceituais da arquitetura contemporanea. Teorias de arquitetura
contemporanea. O regionalismo critico. Arquitetura e contexto. Deconstrutivismo, neoracionalismo e supermodernismo.

Arquitetura das dobraduras (the fold, le pli). A internacional situacionista. Arquitetura a partir do uso do computador.
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ARQ1006 — CONFORTO AMBIENTAL

A cadeira de Conforto Ambiental vem suprir uma lacuna no ensino de arquitetura, gerada pela desvinculagdo dos conceitos de
meio ambiente e suas implicacdes no espago construido. Procura sistematizar conhecimentos sobre o clima, que, durante
séculos, de maneira intuitiva ou n&o, vinham sendo seguidos com o objetivo de proteger o homem ou de conforta-lo. Enfase no

clima tropical.

ARQ1101 — INTRODUCO AO PROJETO
Contexto arquiteténico e linguagem arquiteténica. Escala, proporgao, elementos arquitetdnicos e analises graficas. Volumes e

modelo tridimensional. Composigéo e intengdo. Referenciais arquitetonicos. Introdugéo a pratica de projeto.

ARQ1102 — PROJETO DO ESPACO RESIDENCIAL |

Analise e projeto do espago arquitetdnico residencial. Estudo da forma e volumetria. O habitar, o morar. Estar, descansar,
produzir, recrear no ambito da residéncia. Organizagao e estruturacdo do espago na escala da habitacéo. Estudo das relagdes
da edificagdo residencial com o sitio e 0 entrono, observando caracteristicas fisicas, tipolégicas, propor¢éo e escala. Fluxos,
circulacdo e conexdes nos ambientes internos e entre estes e os externos. Continuidade dos estudos realizados em Introducéo
ao Projeto (ARQ1101), aprofundando aspectos como: estudo da forma e volumetria, analise do espaco arquitetonico,
organizacéo e estruturacdo do espaco. O estudo das relagGes espaciais e propor¢des entre 0s setores, ambientes e 0 espaco
exterior de uma residéncia. O estudo do dimensionamento do espaco residencial, setores e ambientes, através da utilizagdo
critica e concreta do espago e do mobiliario pela andlise de exemplos reais visitados, levantamento e reconhecimento dos
proprios espagos de moradia e incentivo a busca de cada aluno dessas nocdes. As relagfes do objeto arquitetdnico com o sitio
e entorno imediato, observando tipologia, proporgdo, escala e caracteristicas fisicas orientagdo solar, topografia, existéncia de
cursos d'agua, vegetagdo, construgdes vizinhas, entre outros. Nogdes de metodologia projetual e cronograma para evolugao.
Nocdes iniciais de estrutura.

ARQ1103 - PROJETO DO ESPACO DO TRABALHO

O projeto do espaco do trabalho se ocupa dos espacos onde sdo desenvolvidas atividades produtivas. Discute, através da
préatica projetual, atividades funcionais nos espacos especializados dos empreendimentos. O conceito de "produgéo de
trabalho", sua formalizagao e insergdo no espago publico e no espago privado. Andlise de obras similares ao programa dado.
Durante a pratica projetual séo abordadas e desenvolvidas questdes relativas a conceituacéo, significagdo e proposigcées de
ocupagdo do espago. A disciplina é exercida por grupos que se reinem em torno de propostas pré-elaboradas, partindo de
guestionamentos avalizados que norteiam o desenvolvimento do trabalho. Participam dos grupos de trabalhos: os alunos, os
professores das matérias de projeto que atuam na coordenacao e supervisao, os professores das areas de contetdo basico,
que interferem segundo suas especialidades, e técnicos de laboratério que asseguram assisténcia tecnolégica. O projeto do
espaco do trabalho recebera interferéncia das seguintes areas de contetdo basico: projeto, planejamento e desenvolvimento
(180hs), representagao grafica (39hs), representacéo por modelagem 3D (39hs), analise gréafica (24hs), urbanismo (15hs),

teoria/historia (24hs), sistemas estruturais (22hs), técnicas construtivas (24hs).

ARQ1104 — PROJETO DO ESPACO COLETIVO

O Projeto do Espaco Coletivo enfoca os espagos dedicados ao publico. Trata do contexto que relaciona o homem e o espago
coletivo. Analisa os locais de uso comum, pracas, parques, areas de lazer, escolas, estadios, estacdes de transportes, salas de
espetéaculos, espacos culturais, mercados, templos, etc.. Discute o papel das cidades como promotoras da ocupagéao do
espaco comum em contraponto ao privado, além dos processos de ocupacéo e identidade que estes espagos exigem no
ambito da cultura.

ARQ1105 — PROJETO DE REVITALIZACAO E REUTILIZAQAO

Cidade, histéria e meméria arquitetdnica. Do restauro a conservagao, preservacao e recuperagao de patrimonio histérico-
cultural. Nocdes de restauragdo arquiteténica. Refuncionalizacéo e reutilizagdo de espacos arquiteténicos e de edificagbes
subutilizadas. Reciclagem nos elementos construtivos. Compatibilizagdo de novas técnicas construtivas e novos materiais com
técnicas e materiais tradicionais. A recuperagéo de centros histéricos. O Projeto de Revitalizagdo e Reutilizagédo aborda os

espacos de importancia simbdlica e histérica da cidade com possibilidade de aproveitamento para usos adequados ao tempo
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presente. Verifica a possibilidade da valorizagdo de uma area por meio da intervencéo em uma edificagdo em mau estado ou
abandonada. Sao estudados programas variados enfocando o confronto e a integragéo entre elementos compositivos
histéricos e contemporaneos. A andlise da agédo do tempo sobre o objeto arquitetdnico, sobre sua transformacéo e adaptagdo a

realidade atual é realizada visando tanto a preservac¢ado quanto a renovacao.

ARQ1106 — PROJETO URBANO
Conceituagao. Morfologia Urbana. Teorias da Forma Urbana. Espaco publico e privado. Usos, fungbes e equipamentos
urbanos. As interrelagdes entre as edificacdes, os fluxos de transporte, redes de infraestrutura, areas livres e espagos publicos.

Plano e projeto. Projeto de parcelamento urbano. Intervengdo em areas consolidadas. Desenvolvimento de projeto urbano.

ARQ1107 — PROJETO DE ARQUITETURA UTOPICA

O Projeto de Arquitetura Utdpica se dedica a elaboracdo de modelos concretos baseados no imaginario e na fantasia. Discute
0 compromisso com as possibilidades de realizagéo e de utilizagdo pratica. Visdo do futuro no espaco arquiteténico projetado.
Elaboragéo de cenérios fisico-sociais hipotéticos. Projecdo de uma realidade imaginaria. Projetos de prédios ideais que utilizem
tecnologias altamente "aperfeicoadas". Elaboracéo de estruturas arquitetnicas e cenarios fisico-sociais hipotéticos a partir da

discusséo tedrico-pratica dos conceitos: utopia, imaginacao, criatividade, acéo critica, projeto e tecnologia.

ARQ1108 — PROJETO DO ESPACO RESIDENCIAL Il

O Projeto do Espaco Residencial Il enfoca as instalagdes residenciais coletivas. Tratamento de espacos privados (particulares)
agregados num ambito de conjunto arquiteténico. Enfase em espacos residenciais. A metrépole como adensamento nos
espacos. Instalagdes coletivas prediais. O Projeto do Espago Residencial Il compreende o estudo dos variados tipos de
edificios residenciais multifamiliares a partir do modernismo até a atualidade. S&o verificadas as relagbes entre o edificio
residencial e a cidade, considerando os aspectos temporais, sociais e residenciais, entre outros. Durante a pratica projetual sdo
abordadas e desenvolvidas questdes relativas a conceituacao, interferéncias e proposi¢des de ocupacgédo espacial através de
metodologias de pesquisa, participativa e experimental. A selecéo de areas problematicas ou abandonadas da cidade para os
projetos habitacionais visa o preenchimento de vazios urbanos pelo uso residencial, a criagcao de interferéncias positivas no

tecido urbano e a consequente valorizagdo da area como um todo.

ARQ1109 — PROPOSTA DE PROJETO FINAL
Definigdo do tema a ser desenvolvido no projeto final e efetiva opgao entre arquitetura e / ou urbanismo. Pesquisa e elaboragao
da proposta. Conceituagéo do objeto da proposta, justificativa, embasamento teérico. Definicdo do orientador e da banca

examinadora, do meio fisico e social do projeto final. A proposta devera ser aprovada.

ARQ1110 - PROJETO FINAL
Trabalho individual. Planejamento e desenvolvimento de projeto referente a uma das areas da arquitetura e / ou do urbanismo,
ou desenvolvimento de trabalho de pesquisa de carater tedrico ou experimental, sob a supervisao de um professor orientador.

Apresentacgédo e defesa do projeto final.

ARQ1111 — PROJETO DE PAISAGISMO

Histdria dos jardins e diversidade das paisagens. Identificacao das espécies vegetais por familias e avaliagdo de seu
desempenho nas condi¢Bes encontradas em parques e jardins da cidade. Execugdo de um projeto paisagistico com toda a
técnica de representacgédo gréafica de paisagismo.

ARQ1318 — TOPICOS ESPECIAIS EM ARQUITETURA il
Esta disciplina é dedicada a acomodar diferentes atividades pedagdgicas de projeto relacionadas a intercambios académicos
de diferentes naturezas realizados pelo curso. Seu conteido especifico varia de acordo com iniciativas especificas que variam

semestralmente ou de acordo com demandas especificas.
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ARQ1319 — TOPICOS ESPECIAIS EM ARQUITETURA IV — Histéria da Fotografia para Arquitetos e Urbanistas
Trajetéria da fotografia, desde as suas origens até os dias atuais, com énfase na producao dos fotégrafos, movimentos
artisticos e iniciativas governamentais de especial interesse para arquitetos e urbanistas. Fotografia e cidade. Fotografia e

sociedade. Fotografia e arte contemporanea. Fotografia e mercado.

ARQ1324 — TOPICOS ESPECIAIS EM ARQUITETURA IX — Introduc&o a Arquitetura (para alunos transferidos)
Introducéo ao universo da arquitetura, sua linguagem e seus fundamentos essenciais. Desenvolvimento do desenho de
observacéo e desenho técnico como formas fundamentais de expressao na disciplina da arquitetura. Experimentacdo em
modelagem como meio de entendimento dos principios estruturais e técnicas construtivas. Introducéo a disciplina do

urbanismo através da vivéncia da cidade.

ARQ1325 — TOPICOS ESPECIAIS EM ARQUITETURA X — Circulag&o, Mobilidade e Transporte Urbano

Desenvolver nogdes acerca da importancia dos fendmenos relacionados a circulagéo urbana, na viabilidade das propostas de
intervenc¢des, tanto Arquitetdnicas quanto Urbanisticas, na formulagdo de Politicas Publicas e nas decisdes sobre
investimentos. Discutir a importancia estratégica da circulagdo na economia urbana e regional, reforcando a participagdo dos
custos de transportes na viabilidade e eficiéncia das atividades econémicas e das gestdes urbanas. Discutir politicas (publicas)
de pransportes, envolvendo a maneira como é realizado o exercicio da mobilidade, para pessoas e produtos, além de
acessibilidade aos diversos locais das cidades, bem como alternativas de circulagéo, e seus impactos. Apresentar e discutir
metodologias para a caracterizagdo destes fendmenos, identificagcéo de problemas e formulacéo de diagndsticos relacionados

ao trafego e ao transito urbano e regional. Discutir técnicas para o atendimento as demandas existentes e futuras.

ARQ1328 — TOPICOS ESPECIAIS EM ARQUITETURA Xl
Conteudo variavel.

ARQ1329 — TOPICOS ESPECIAIS EM ARQUITETURA XIV — Técnicas Avancadas em Representag&o

Conteudo variavel.

ARQ1331 — TOPICOS ESPECIAIS EM ARQUITETURA XVI — Canteiro Experimental

Estudo de modelos estruturais, através de referéncias histéricas, como fundamentagdo do projeto. Experimentagao partindo de
um material-base proposto, a ser estudado ao longo do semestre. Entendimento do comportamento do material, pela
experimentacgao, e das possibilidades técnicas que este oferece a construcéo, pela vivéncia da obra. Geragédo de modelos
construtivos. A dialética entre projeto e constru¢do. Emprego de desenhos e modelos como ferramentas de aproximacéo da
obra construida. Nogdes de seguranca e organizacgéo do trabalho no canteiro. Introducéo a conceitos de planejamento,
faseamento e controle de obras, através da experiéncia pratica. Construgao de uma obra projetada e desenvolvida
coletivamente, a partir das experimentagdes realizadas. Emprego de ferramentas eletrénicas de desenho e analise estrutural
como subsidio técnico ao processo de desenvolvimento. Exercicio de atividades préaticas de constru¢@o que promovam o
resgate critico de saberes e talentos esquecidos e técnicas populares. Realizagdo de ensaios que demonstrem

comparativamente a utilizagdo empirica (saber popular) e cientifica (saber técnico) das culturas construtivas apropriadas.

ARQ1342 — TOPICOS ESPECIAIS EM ARQUITETURA XXVII

Através de diferentes oficinas tematicas, esta disciplina fornece os instrumentos teérico-conceituais e técnicos necessarios
para a formulagdo de ferramentas de visualizacao e analise e capazes de construir argumentagfes visuais coerentes com a
complexidade exigida de processos de projeto. As ferramentas fornecidas possibilitardo um maior dominio sobre as diferentes

escalas de atuagao do arquiteto, do artefato ao territorio e seus estados intermediarios.

ARQ1343 - TOPICOS ESPECIAIS EM ARQUITETURA XXVIII — Maquete Eletrénica de Arquitetura

Técnicas de modelagem tridimensional para formas organicas e ortogonais. O entendimento do projeto a partir da modelagem
tridimensional. Sintese do projeto a partir do desenvolvimento gréafico 3D. Morfologia do entorno e relagdo com o projeto.
Leitura da cidade e do recorte urbano em trés dimensdes. Insolagdo, volumetria, cheios e vazios, contexto, manipulagéo de

plantas. Introducéo aos principios de animagéo por computacao grafica.
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ARQ1345 — TOPICOS ESPECIAIS EM ARQUITETURA XXX — Cenografia Teatral

A evolucao da arquitetura dos espagos e tipos teatrais. A cenografia teatral no tempo e as modalidades dos espetaculos
contemporaneos. O espagco teatral, os recursos técnicos da cenografia e sua logistica. A equipe teatral e suas competéncias.
Elementos e ferramentas da concepgéo cenografica e seu projeto técnico.

ARQ1347 — TOPICOS ESPECIAIS EM ARQUITETURA XXXII — Introducéo & Modelagem Paramétrica

Introducéo do aluno no desenho de arquitetura assistido por computador e em aplicativos do tipo CAAD (computer aided
architectural design) especificos. Introducéo do aluno a modelagem de superficies complexas e aos sistemas paramétricos
para a exploracéo do modelo digital como auxiliador do processo de concepgédo da forma arquitetdnica. Capacitar o aluno na
escolha de estratégias de parametria associadas ao raciocinio de projeto, como ferramenta de criagdo, avaliagdo,
compreensdo, comunicacao e representacdo de projetos. Importacéo e exportacdo de desenho e projeto em 2D e 3D em
diferentes midias de apresentacao de projetos. Iniciar o aluno no campo da fabricagéo digital. Fundamentos basicos para a

confecgéo de protétipos de superficies complexas.

ARQ1348 — TOPICOS ESPECIAIS EM ARQUITETURA XXXIIl — Viagem de Estudos
Disciplina reservada ao desenvolvimento de atividades pedagdgicas e avaliagdes relacionadas a viagens de estudo realizadas
como parte de iniciativas académicas do curso. As viagens de estudo realizadas no contexto desta disciplina séo

supervisionadas pela equipe docente responsavel e possuem programas que variam de acordo com demandas especificas.

ARQ1355 — TOPICOS ESPECIAIS EM ARQUITETURA XL — Formas e Estrutura na Arquitetura

Os experimentalismos tecnolégicos e plasticos na arquitetura e as inter-relagdes com as continuas transformacdes sociais,
urbanas e do meio ambiente em distintos periodos histdricos e distintas culturas. A natureza estética humana e a tese de Nervi.
O processo fenomenoldgico estrutural e formal inerente a atividade da construcéo arquitetdnica. A industrializagéo da
construcéo: pré-fabricacéo e reprodutibilidade serial. Industria e sociedade. Os materiais artificiais e o processo metodoldgico
de projeto e construcéo. As grandes obras de engenharia do final do século XIX e inicio do século XX. A racionalizacéo dos
materiais e dos sistemas construtivos e as inter-relagdes com as artes plasticas e a sociedade. Reprodutibilidade serial e as
propostas das moradias coletivas em grande escala. As especificidades brasileiras. Aspectos da passagem da sociedade
industrial para a pés-industrial: as novas técnicas de projeto e construcé@o e 0s novos paradigmas estéticos. Estudo de modelos
exemplares.

ART1020 - DESENHO DE OBSERVAQAO |
O desenho como meio de expressdo do pensamento visual, como processo de analise dos elementos constitutivos e leis de

formagao das estruturas propostas a percepcao visual e como meio de representagao.

ART1027 — GEOMETRIA DESCRITIVA

Fundamentos da geometria descritiva. A representagdo Mongeana. Estudos do ponto, da reta e do plano. Retas e planos
particulares. Intersecéo de planos. Andlise dos métodos descritivos. Introdugdo ao estudo dos poliedros. Superficies
arquiteténicas. Disciplina basica que por meio do estudo e da andlise grafica desenvolve a percepgdo do espago e o raciocinio
espacial, tridimensional.

ART1028 — DESENHO DE ARQUITETURA |

Pensamento grafico como processo de comunicagdo: pensamento grafico aplicado a arquitetura. Introducao aos sistemas de
projecao: ortografico, obliquo e conico; projegdo ortografica: plantas, cortes e elevacdes. Escalas de representacao e
convencOes graficas vinculadas as etapas do projeto arquitetdnico. Instrumentos, técnicas de desenho e normas de
representacao.

ART1029 — DESENHO DE ARQUITETURA I

Perspectiva cilindrica: isométrica, cavaleira e militar. Perspectiva conica. Processo das trés escalas e processo dos pontos
medidores. Estudo de sombras.
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ART1030 — DESENHO DE ARQUITETURA Il

Introducéo do aluno no desenho de arquitetura assistido por computador e em aplicativos do tipo cad (computer aided design)
especificos. Capacitagdo do aluno no uso de tecnologias de informética para criacéo, avaliagcdo, compreenséo, comunicagao e
apresentacao de projetos de arquitetura e urbanismo. Conceitos basicos de computacéo grafica e modelagem tridimensional.
Computacgéo gréafica e processo de projeto. Desenho e projeto em 2D (plantas baixas) e 3D (maquetes virtuais). Distribuicéo e
organizacdo do desenho em niveis de informacé&o. Blocos de bibliotecas. Visualizagao em 3D. Ferramentas de apresentagao e

principios de animag&o. Computacédo e multimidia aplicadas a simulagéo de ambientes construidos.

ART1052 - A IMAGEM FOTOGRAFICA
Nogdes tedricas de fotografia. Composicéo fotografica como meio de expresséo e representacédo de ideias. Os processos

tradicional e digital. Cameras, lentes, filmes, quimicas. Os computadores de alta resolugédo gréafica e a cinematografia.

ART1210 - FUNDAMENTOS DA LINGUAGEM VISUAL |
Os elementos basicos da linguagem visual e suas possibilidades, estratégias e técnicas. Estimulo ao desenvolvimento do
pensamento plastico e de representacdo.

ART1420 — CULTURA MODERNA E CONTEMPORANEA

As revolugdes artistico-culturas no século XX: as experiéncias inovadoras no dominio da arte e da cultura.

ART1844 — PLASTICA NA ARQUITETURA

Desenvolvimento do pensamento e vocabulario plastico por meio de exercicios praticos e da leitura visual de objetos estéticos.
A dimenséo e a plasticidade no espaco presencial; desenvolvimento da percepc¢ao do espaco. Experimentacao em torno da
representacado e da interpretacéo criativa.

CIV1111 — SISTEMAS ESTRUTURAIS ARQUITETONICOS |

Conceituagéo de corpo material. Conceito de forca e momento. Binario. Forgas internas e externas. Centro de gravidade,
momento estatico e momento de inércia de areas e volumes. Classificagdo das estruturas: isostéaticas, hipostaticas e
hiperestaticas. Instabilidade geométrica. A¢cdes em estruturas. Cargas aplicadas e reag6es. Equacgdes gerais de equilibrio.
Efeito de cargas mdveis. Célculo de deslocamentos em estruturas isostaticas. Comportamento de materiais da engenharia
estrutural. Esforcos internos: esfor¢co normal e cortante, momento fletor e torsor. Diagramas. Analise de tensdes e
deformacdes. Lei constitutiva. Conceito de elasticidade e plasticidade. Conceito de resisténcia, rigidez e flexibilidade. Trabalho

e energia de deformacéo. Introducao a estabilidade da coluna; carga critica.

CIV1112 — SISTEMAS ESTRUTURAIS ARQUITETONICOS II

Conceitos basicos de analise estrutural: modelos estruturais, equilibrio e compatibilidade. Principio da superposigao de efeitos
e comportamento linear. Principio da superposi¢ao de efeitos e comportamento linear. Principio dos trabalhos virtuais. Uso de
programas de computador em andlise estrutural. Simplificagbes para estruturas simétricas. Projetos nos estados limites. A¢Ges
e reacdes das forcas em geral. Propriedades fisicas e mecanicas da madeira. Sistemas construtivos e materiais estruturais
para a construcéo de edificacdes em ago. Dimensionamento e verificagdo de pegas de secéo simples ou composta. Ligacoes.
Detalhes construtivos.

CIV1113 — SISTEMAS ESTRUTURAIS ARQUITETONICOS IlI

Introduc&o ao projeto estrutural. Projeto de estruturas de edificios a partir do projeto de arquitetura. Principios de verificagdo de
seguranga: estados limites ultimo e de servigo. Conceito do concreto protendido. Propriedades do concreto: resisténcia,
fluéncia, retragao e efeitos de temperaturas. Agos para concreto protendido: caracteristicas, propriedades mecanicas,
relaxacao e efeitos da temperatura. Processos e equipamentos de protensao, ancoragem, emendas de cabos, grau de

protenséo, injecbes. Perdas de protenséo. Dimensionamento dos principais elementos estruturais.
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CIV1301 — TOPOGRAFIA NA ARQUITETURA

Objetivo: capacitar o aluno a interpretar levantamentos topograficos necessarios na realizagdo de projetos de arquitetura,
urbanismo e paisagismo e no planejamento regional e urbano. Forma e dimens@es da Terra. Estudo do relevo. Medi¢cGes de
angulos e distancias. Instrumentos de topografia. Planimetria e altimetria. Métodos de levantamento topogréafico de baixa,
média e alta precisdo. Nivelamento geométrico, trigonométrico e taqueométrico. Cartas topogréaficas. Orientagdo magnética e

verdadeira das cartas topograficas. Fundamentos de aerofotogrametria, fotointerpretacéo e sensoriamento remoto.

CIV1305 — CONSTRUGAO CIVIL

Tecnologia da construcéo de edificios e outros tipos de constru¢des. Trabalhos preliminares e instalagdo de obras. Locagao da
obra. Execugao das fundacg@es. Sistemas construtivos. Estruturas em alvenaria, concreto, aco e madeira: materiais,
equipamentos e processos construtivos. Execucéo de formas. Execucdo das instalag@es prediais. Coberturas e
impermeabilizacdo. Revestimentos e pintura. Isolamento térmico e acustico. Esquadrias, ferragens e vidracaria. Planejamento

e controle das construgBes. Técnicas de controle de qualidade. Construgdo pesada. Pré-fabricagao.

CIv1324 - INSTALA(;C)ES PREDIAIS E URBANAS

Instalacdes hidraulicas para agua fria, gelada e quente, esgotos, aguas pluviais e combate a incéndios. Instalacdes de gas.
Nocdes de corrente elétrica e resisténcia. Principios de eletrotécnica. Instalagdes elétricas. Instalagdes de telefone, TV a cabo
e logica. Lixo predial e saneamento predial. Normas técnicas, legislagao e documentacéo especifica. Nogoes de instalacdes
urbanas: rede hidraulica, esgotamento sanitario, drenagem, rede elétrica, rede de telefonia, transmisséo de dados via cabo

convencional e de fibra ética.

CIV1581 — GEOTECNIA NA ARQUITETURA

Introduc&o a geotecnia. indices fisicos. Classificagéio dos solos. Nogdes de amostragem e sondagem. Tensdes nos solos.
Envoltdrias de resisténcia. Compressibilidade. Resisténcia ao cisalhamento. Analise de estabilidade: encostas, aterros e
escavacdes. Empuxos em repouso, ativo e passivo. Estruturas de arrimo. Muros de gravidade. Fundagdes diretas e profundas;

critérios para a escolha do tipo de fundacéo. Drenagem e rebaixamento de lengol freatico.

CIV1715 — MEIO AMBIENTE E DESENVOLVIMENTO SUSTENTAVEL
Evolucéo histérica da questao ambiental. Casos histéricos. Problemas ambientais em escala global. O conceito de
desenvolvimento sustentavel e perspectivas para o futuro. Destruicdo da camada de 0z6nio, chuva acida, efeito estufa.

Conservagéo da biodiversidade. Desertificacdo.

LET1920 — ANALISE E PRODUGAQO DO TEXTO ACADEMICO
Producéo de texto argumentativo centralizado em requisitos de clareza, precisdo e unidade. Memoriais descritivos. Redagao
cientifica. Retorica.

FIL1815 - ESTETICA
Teoria da arte; a problematica que envolve a produgdo da obra de arte; natureza da criatividade; conceitos caracteristicos das

diferentes concepgdes da obra e arte. Relagéo entre arte e sociedade. O conceito de arte.

ENG1226 — PLANEJAMENTO E CONTROLE DE OBRAS

Célculo de areas: normas brasileiras. Documentos para aprovacao no registro geral de iméveis e no sistema financeiro de
habitacdo. Contratos de construgéo e sub empreitada. Orcamento e previséo de custo. Fluxos de caixa e curvas de agregacao
de recursos. Sistema Financeiro da Habitagdo. Financiamentos. Planejamento: cronograma, tempo e custo. Técnicas de
planejamento; PERT-CPM. Sistemas de controle da qualidade da constru¢éo. Qualidade total. Produtividade. Utilizacdo de
computadores no orgamento e planejamento; softwares para planejamento e gerenciamento de obras. Sistemas de
informag6es gerenciais. Nogdes de engenharia legal, vistorias, pericias, laudos. Legislagdo social e trabalhista. Nogdes de
higiene e seguranca do trabalho; prevencéo e controle de riscos; o ambiente e as doengas do trabalho; legislagdo especifica e
normas técnicas.
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HIS1430 — HISTORIA DA ARQUITETURA NO BRASIL
Arquitetura civil e religiosa no periodo colonial. As origens e o desenvolvimento da moderna arquitetura no Brasil, abordado a
partir da Miss&o Artistica Francesa e seus passos subseqiientes. O Neoclassicismo, o Ecletismo, o Neocolonial, a Arquitetura

Moderna e Contemporanea em seus centros mais significativos, Rio, Sdo Paulo, Recife, Belo Horizonte.

HIS1850 — HISTORIA DAS CIDADES
O surgimento do ideal projetual da cidade, ou seja, da Urbis como tema do projeto, desde os primeiros desenhos da cidade
ideal renascentista, passando pela capital barroca ate chegar a cidade funcional moderna e a cidade colagem pds-moderna. As

origens histdricas e as especificidades histéricas da cidade brasileira.

MAT1071 —- MATEMATICA, ESPACO E FORMAS

Compreenséo de conceitos geométricos no contexto da arquitetura. Elementos bésicos: pontos, retas e planos.
Posicionamento espacial: escala, rotacdes, translacdes e reflexbes. Perspectiva. Representacdo de formas geométricas bi e
tridimensionais. Sélidos.

MAT1072 — CALCULO NA ARQUITETURA
Sequéncias. Limites. Fung@es. Continuidade. Derivadas. Derivadas de ordem superior. Fungdes implicitas e suas derivadas.
Méximos e Minimos. Interpretacdo geométrica da derivada (tangentes e normais a curva). Integral: conceito e propriedades.

Integrais definidas e indefinidas. Célculo de area e volume por integrais. Equag@es diferenciais elementares.

ECO01103 - ECONOMIA PARA ARQUITETURA, DESENHO INDUSTRIAL E ENGENHARIA
Microeconomia: forcas de mercado, oferta e demanda em mercados competitivos, comércio internacional, falhas de mercado e

mercados com competicdo imperfeita.

SOC1139 — ESTUDOS SOCIO-ANTROPOLOGICOS

Cidade e cidadania: desigualdade social e uso do solo; participagéo politica e associativismo; favelas, habitagbes populares e
politicas publicas. Sociabilidade e espaco: identidades territoriais e cultura urbana. Cidade e globalizag&o: reorganizacéo do
tecido urbano; centro e periferia.

FIS1011 — FISICA NA ARQUITETURA |
Grandezas fisicas e unidades. Nog6es de cinematica e dinamica. Conservagdo de energia mecanica. Equilibrio e movimento
dos corpos. O centro de massa. Estatica. Principais topicos: 1. Dinamica (Forca, Quantidade de Movimento). 2. Cinematica

(Movimento, Energia, Trabalho). 3. Equilibrio (Momentum, Torque). 4. Estatica.
FIS1210 — ASPECTOS FiSICOS DO CONFORTO AMBIENTAL

Ondas. Fundamentos de acustica e de 6tica. Propagacéo. Aplicacdes: reflexao e absorcéo de ondas, ressonancia, nivel de

som, intensidade luminosa, energia solar, calorimetria e dilatagdo. No¢des basicas de difusdo de calor.
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