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MANUAL DE REPRESENTACAO GRAFICA

ORIENTAQAO
@ entre 20/30mm

HIERARQUIA

espessuras: 0.6/0.5/0.4/0.3/0.2/0.1/0.05mm

TTULOS TITULO DO DESENHO

ESCALA

NOMES/AREAS/NIVEIS v 2 SALA
em planta / em corte +3.00

trago-ponto, seguindo o mesmo
padrao, independente da escala
do desenho - -

LINHAS DE CORTE

ESCALAS GRAFICAS 0 5 10 30

texto= 3mm H

PROJECOES SUPERIORES — —

Triangulo isosceles 45°
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ENTORNO

Essencial mostrar o entorno
imediato/adjacéncias ao projeto
trabalhado, tanto em plantas baixas
quanto em cortes/elevagdes.
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PROJETO GRAFICO
Conceitos basicos

ALINHAMENTO Nada deve ser posicionado arbitrariaente em uma pagina. Cada item se conecta
visualmente a outro.
O alinhamento consiste na elaboracao de linhas - invisiveis - que conectam os
elementos componentes de um graico, mesmo quando separados.

PROXIMIDADE Os itens relacionados entre si devem ser agrupados, de forma a proporcionarem
progressodes logicas.
A proximidade cria organizagao, facilita a leitura e a memorizagéo, assim como
a clara definicdo dos espagos em branco entre grupos de informacoes.

REPETICAO A repeti¢do unifica e fortalece o matrial, conferindo-lhe consisténcia.
Tipografia, titulos, subtitulos, numeragao, detalhes, fios, layouts...todos estes
sdo padrdes que podem gerar unidade a uma apresentacgao grafica.

CONTRASTE Cria interesse sobre as informagdes e organiza a estrutura.
Tipologia, espessura de linhas, cores, espacgos e tamanhos sao responsaveis
por diferenciar e, portanto, separar e melhor definir o material grafico.
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